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	RAJR présente :

Au vieux chaudron

GN de capes et d’épées fantastique et poétique 
	Membre de :
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PRESENTATION DU JEU
16 personnes assemblées dans une taverne sombre

16 destins peu communs cachés parmi les ombres

16 histoires différentes et pourtant si semblables

16 routes tortueuses aux destinations improbables

Déjà, les regards se croisent et les doutes s’installent

Corps et cœurs s’enflamment dans un frisson fatal

Une question sans réponse s’est elle-même invitée :

Que leur restera-t-il une fois la nuit tombée ?

Le frisson des victoires ou l’amère défaite ?

La passion espérée ou une simple amourette ?

Leur honneur rétabli, une vengeance futile ?

Que dites-vous ? Leur combat est vain ? Inutile ?

Ils le savent. Et vous le savez…

Mais on ne se bat pas dans l'espoir du succès!

Non! Non! C’est bien plus beau lorsque c'est inutile!

Même perdus d’avance, même à 16 contre mille…

Car il y a une chose qu’ils emporteront en entrant chez Dieu

Quand leur salut balaiera largement le seuil bleu

Quelque chose que sans un pli, sans une tache,

Ils emporteront malgré tout et c’est… leur panache !
S’INSCRIRE

Merci de remplir cette fiche, ainsi qu’une photo reconnaissable, et de la renvoyer à
thanos@gamesmemories.com

Concernant la PAF, elle sera de 25 euros. Comme le GN est organisé via RAJR, il faut être membre de l’association, et donc rajouter 5 euros pour ceux qui ne le sont pas en 2013.
Concernant la licence FédéGN (pour l’assurance)

La licence FédéGN vous permet d’être assurée pendant le GN et est obligatoire pour les jeux organisés avec une asso membre de la FédéGN. Elle coute 5 euros, est valide toute l’année calendaire, et marche pour tous les GN organisés par des asso membres de la FédéGN (en gros, il ne faut pas repayer cette licence à chaque fois). Nous pouvons vous prendre une licence, qui sera valide chez les autres asso de la Fédé. Vous pouvez aussi, si vous ne pensez pas faire d’autres GN avec d’autres asso, prendre un pass 1 GN, à 2 euros.
Il vous faudra donc une licence FédéGN valide pour 2013. 

Adresse du site :

De plus amples informations vous seront données quand la date et le lieu seront fixés.
Durée de jeu approximative : 12 heures

TOI MÊME
Nom :




Prénom :



Date de naissance :

Tel fixe :



Tel portable :



Age :

Adresse :

CP – ville :



Mail :






Contrainte alimentaire :
POUR NOUS AIDER A T’ATTRIBUER UN PERSONNAGE
Noircis tes préférences de 0 case (ce que tu aimes le moins) à 5 cases (ce que tu aimes le plus)
Le role-play 
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L’humour    
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Tes armes préférées : barres ce que tu ne veux absolument pas jouer et entoure tes préférences

La plume et l’encre
La Foi

Le droit 

L'argent 

L’amour

La politique 

La parole 
Le sourire

Le poison

La séduction

Autre / suggestion
Parmi les profils suivants, lesquels vous intéressent ?

	Un mystérieux homme en noir
	

	Un gentilhomme
	

	Un valet
	

	Une femme habillée bizarrement
	

	Un bretteur
	

	Une bohémienne
	

	Un tavernier
	

	Une servante
	

	Un mousquetaire
	

	Une jeune femme habillée comme un garçon
	

	Un homme avec une plume à la main
	

	Une jeune femme élégante
	

	Un moine
	


Quels sont les ouvrages / les bandes dessinées « de capes et d’épées » qui vous ont le plus marqué ?

Quel héros / quelle héroïne de capes et d’épées (film, livre, BD…) aimeriez-vous jouer ?

Commentaires sur ce que vous souhaitez jouer / ne pas jouer :

Tes  talents et expériences :

Tes désirs particuliers :
Le matériel que tu peux apporter :

Commentaires libres :

Covoiturage : 
· j’aurai probablement __  places libres au départ de ________________

· j’aurais probablement besoin d’une place au départ de ______________
SECURITE :

Problème de santé / allergies / interdits alimentaires / goûts spécifiques / traitements en cours / interventions médicales récentes que je souhaiterais mentionner :

En cas d’accident, je souhaite que vous contactiez :

-




tel :

-




tel :

INSCRIPTION :

Je soussigné(e)......................................................, déclare vouloir participer en connaissance de cause au jeu de rôle grandeur nature Aux Vieux Chaudron organisé par l’association RAJR. Je m’engage à respecter les règles fournies par les organisateurs. Je certifie être majeur et m'engage à respecter les règles qui me seront fournis concernant ce jeu.

J’accepte que les informations recueillies ici soient rassemblées dans un fichier informatique. J'ai noté qu'en m'inscrivant sur ce jeu, j'accepte que les photos ou vidéos sur lesquelles j'apparais en portrait servent à la promotion de l'association (diffusion sur divers médias). Il ne sera fait aucun usage commercial de ces photos ou vidéos.

Pour la sécurité de tous, je m'engage à suivre à la lettre les consignes de sécurité qui seront données par les organisateurs.

Fait à                                , le           /              /           .

Signature (précédée par la mention "lu et approuvé")
